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OKNA DOKOWANE PODKLAD ZMIANA WIELKOSCI PODGLADU

Uruchom program Corel PHOTO
PAINT i zamknij okno powitalne programu.
Upewnij sie, ze otwarte jest okno dokowane
Obiekty, w ktérym widoczne beda warstwy
tworzonego rysunku. Jezeli go nie wida¢ po
prawej stronie ekranu, z menu Okno wybierz
polecenie Okna dokowane i Obiekty. Okno
to jest wiasciwie niezbedne w trakcie prac nad
bardziej ztozonymi rysunkami.

Prace nad rysunkiem zacznij od
wybrania z menu Plik polecenie Otwoérz.
W oknie Otworz obrazek przejdz do
folderu, a nastepnie do folderu z materiatami
do artykutéw i wskaz plik o nazwie Pustynia.
cpt. W oknie Otworz obrazek wigcz
w prawym dolnym rogu opcje Podglad
i sprawdz, czy rysunek zawiera zdjecie
pustyni, po czym kliknij przycisk Otworz.

Po otwarciu rysunku w oknie Obiekty wida¢
bedzie jedng warstwe 0 nazwie Tto. Poniewaz
samo okno dokowane zabiera sporo miejsca,
kliknij przycisk Maksymalizuj w prawym
gérnym rogu okna z rysunkiem. Dzigki
temu podglad rysunku zajmie catg wolng,
przestrzen, jezeli jeszcze jej nie wypetnit w
catosci nacisnij klawisz [F4]. Z menu Plik
wybierz polecenie Zapisz jako i zapisz
rysunek pod nazwg Montazl.cpt.
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POD MASKA
Korzystajac z prostej maski, zaznaczymy na podktadzie

obszar zajety przez niebo. Kliknij w pasku narzedzi przycisk Maska
prostokatna, a nastepnie wyznacz na rysunku prostokat, poczawszy
od lewego gérnego naroznika zdjecia, az do prawego gérnego rogu
pustyni. Po wykonaniu tej operacji caty obszar zajety przez niebo
i géry powinien by¢ zaznaczony. Pozostaly fragment zdjecia zostanie
przykryty czerwong maska.

NOWE NIEBO
W kolejnym kroku otwérz menu Plik i wybierz z niego

polecenie Importuj. Wybierz z plikéw zataczonych
rysunek o nazwie Nowe Niebo.cpt i Kliknij przycisk Otwaérz. Obok
kursora widoczna teraz bedzie miniaturka wybranego pliku, bowiem
mozesz od razu wyznaczy¢ wielkos¢, jaka ma zajmowaé importowany
rysunek, jednak, aby unikngé zmiany jego wielkosci, po prostu kliknij
lewym klawiszem myszy.

NOWA NAZWA

Po wezytaniu do rysunku nowego obiektu program nada
mu automatycznie nowa nazwe. Pamietaj jednak, aby ja zmieni¢,
co pozwoli w przysztosci tatwo go zlokalizowag. Kliknij dwukrotnie
w oknie Obiekty nowy element. W oknie Wtasciwosci obiektu otwérz
zakiadke Ogélne i w polu Nazwa wpisz nowg nazwe elementu. W tym
przypadku nadaj mu nazwe Nowe niebo.

SZYBKIE PRZYCINANIE

W pasku narzedzi kliknij przycisk Wskaznik obiektow
i przeciagajac punkty kontrolne, jakie umieszczone sa w naroznikach
obiektu, mozesz zmieni¢ jego wielko$¢. Narzedzie Wskaznik pozwala
tez na przesuwanie obiektu w obrebie catego rysunku. Przestaw go
tak, aby ponad czerwong maska wida¢ byto fragment gér oraz nieco
nieba, po czym z menu Obiekt wybierz polecenie Wykadruj do maski
i nacisnij [Ctrl] + [R], aby usuna¢ maske.



TERTRNT BE - TEaes SEr
et IELER

COS JEST POD SPODEM

Po natozeniu nowego nieba mozesz
zmieni¢ przezroczysto$¢ nowego elementu
lub zaznaczonego obszaru, dzieki czemu
widoczne beda obiekty ukryte pod nim.

W tym przypadku najlepiej bedzie, jezeli
skorzystasz z przezroczystosci gradientowej.
Dzigki jej zastosowaniu mozna wygodnie
odstoni¢ cze$¢ obiektéw znajdujacych sie na
dolnej warstwie.
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WSPINACZKA GORSKA

Nadszedt teraz czas na uzupetnienie zdjecia kolejnymi
elementami wybranymi z innych zdjg¢. Otwérz menu Plik i wybierz
polecenie Otwoérz. Wyszukaj m naszej ptycie CD plikGory.cpt i wezytaj
go do programu. Zdjecie zawiera dos¢ skomplikowany obiekt, jednak
do zaznaczania wybranych fragmentéw zdje¢ mozesz w programie
Corel PHOTO-PAINT wykorzysta¢ siedem réznych narzedzi.

PRZEZROCZYSTOSCI

Wiacz Wskaznik obiektow i kliknij
obiekt.Nowe niebo". Kliknij w pasku narzedzi
przycisk Interakcyjny cien i przytrzymaj
klawisz myszy. Z palety wybierz narzedzie
Interakcyjna przezroczystos¢ obiektow.
Nie wybieraj z listy Typ zadnego rodzaju
przezroczystosci tylko przeciagnij myszka
od lewego gérnego rogu ,Nowego nieba" do
dolnego prawego rogu.

STOPIEN

PRZEZROCZYSTOSCI
Przeciagajac wskaznik umieszczony w poto-
wie linii wyznaczajacej kierunek gradientu,
okres| stopier zmiany przezroczystosci.
Przesuna¢ wskaznik do 3/4 strzatki gradientu,
dzigki czemu tylko z prawej strony ,Nowe
niebo" bedzie przezroczyste. Jezeli okaze sie,
Ze nowe gory nakladaja sie na piasek pustyni,
wiaczy Wskaznik i przesun obiekt do gory.
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PEDZEL MASKI

« Kiliknij w pasku narzedzi przycisk Maska prostokatna
i przytrzymaj chwilg wcisniety klawisz myszy, Obok przycisku pojawi
sig pasek z przyciskami uruchamiajacymi narzedzia do réznorodnego
tworzenia masek. Poniewaz zaznaczenia wymaga obiekt o dos¢
nieregularnym ksztalcie, wigcz narzedzie Maska odreczna badz Pedzel
maski. Sg one zwykle najczesciej stosowane do zaznaczania ztozonych

ZAZNACZANIE OBIEKTU

Jezeli skorzystasz z narzedzia Maska odreczna, zacznij
zaznaczanie w takim miejscu, aby$ mégt wygodnie przesuna¢ kursor
wokoét catego obiektu. Ustaw kursor w miejscu, od ktérego zaczniesz
operacjeg, i wasnij lewy klawisz myszy. Nie zwalniajac go, przesun
uwaznie kursorem wzdtuz granic obszaru, kiéry bedziesz chciat
wykorzysta¢. Na koniec zbliz kursor do miejsca, od ktdrego zaczates

zaznaczania i kliknij dwukrotnie.
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EKSPERYMENTY

Jezeli zdecydujesz sie na wykorzystanie narzedzia Pedzel
maski, zamaluj uwaznie obszar wzdtuz krawedzi gér. Nastepnie kliknij
w pasku kontekstowym narzedzi do zaznaczania przycisk Wybiera tryb
dodawania i zamaluj pozostaty obszar, ktéry chcesz zaznaczyc¢. Jezeli
chcesz sprawdzi¢, jak wyglada zaznaczony fragment, wybierz z menu
Edycja polecenie Kopiuj, a nastepnie nacisnij [Ctrl]+[N] i [Ctrl]+[V/.
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WYGLADZENIE KRAWEDZI

Jezeli przy zaznaczaniu drzata ci rgka, z menu
Maska wybierz Kontur maski, a nastgpnie
Wygtadzanie. Podaj promien wygtadzania,
np. 10 pikseli, i kliknij OK. Utworzong maske
mozesz wykorzysta¢ do uzyskania bardziej
realistycznych gor. Stopniowo zwigksz
przezroczystosci pikseli rozmieszczonych
wzdtuz krawedzi edytowanego obszaru.
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ROZMYCIE KRAWEDZI

Z menu Maska wybierz Kontur
maski, a nastgpnie Wtapianie. W nowym
oknie wpisz szerokos¢, na jakiej ma by¢
wtopiona krawedz maski oraz wybierz
kierunek wtapiania. W polu Szeroko$¢ wpisz
wartos¢ 2, z listy Kierunek wybierz opcje
Do érodka, za$ z listy Krawedzie opcje
Zaokraglone. Po wtopieniu krawedzi maski z
menu Edycja wybierz Kopiuj.

OSADZANIE OBIEKTU
Przejdz do rysunku pustyni

(Montazl .cpt) i z menu Edycja wybierz
Wklej, a nastepnie Wklej jako nowy obiekt.
Zmien nazwe obiektu na ,Gory" i przeciagnij
go myszka we wlasciwe miejsce. Przesuwajac
punkty kontrolne obiektu dopasuj jego
wielko$¢ do catego rysunku. Jezeli chcesz
oceni¢ wyglad rysunku bez taczenia obiektu z
innymi elementami kliknij warstwe Tto.
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NARZEDZIE WYOSTRZANIA

Chcac nieco uwydatni¢ wstawione wtasnie co gory,

musimy wyostrzy¢ ich rysunek. Mozna by do tego

wykorzystaé jeden z filtréw, warto jednak zachowa¢

petna kontrole nad tg operacja, tak aby wyostrzeniu

ulegly tylko wybrane fragmenty wzgérz. Najprosciej

TOzesz wykona¢ takq operacje, wykorzystujac narzedzie

Efekt.. Kliknij na pasku narzedzi przycisk Malowanie, przytrzymaj

WYOSTRZANIE GOR

W pasku opcji narzedzia kliknij pierwsza liste rozwijalng i

klawisz myszy i w palecie narzedzi kliknij przycisk Efekt

kliknij przycisk Wyostrzanie. Rozwin druga listg i wybierz
opcje Mate migkkie (wyostrzanie). W polu Rozmiar

wpisz wielko$¢ pedzla, po czym kliknij w oknie
dokowanym warstw wstawiony obiekt gér. Nastgpnie
przeciagnij kursorem po obrazie gér i wyostrz go delikatnie.
Jezeli nie jestes pewien, czy w wybranych miejscach
wyostrzy¢ obraz, lepiej zrezygnuj z tej operacji
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FALE ROZBIJAJACE SIE O BRZEG

Warto jeszcze urozmaici¢ surowy krajobraz przez dodanie rzeki,

NIECO MGLY

Warto doda¢ nieco oparéw unoszacych sig nad piaskami, co

ktéra podmywataby krawedz pustyni. Do tego celu niezbedne bedzie
zastosownie rysunku Rzeka.cpt, ktéry dotaczony jest na ptycie CD,
a takze sporej mieszanki maskowania i klonowania oraz narzedzia
Pedzel przezroczystosci obiektow i trybu scalania obiektow.
3o-6ceniu zaznaczonego fragmentu mozesz go skopiowac do
Montaz .cpt.

odda nieco temperature, do jakiej rozgrzany jest grunt. W tym celu
przygotowalismy odpowiedni rysunek i za pomoca programu Corel
KnockOut 2 wycielismy fragment, ktéry mozna zastosowac. Wybierz
z menu Plik polecenie Importuj i wezytaj plik Mgta.cpt. Z listy Tryb
scalania w oknie Obiekty wybierz opcje Naktadka lub Jasno$¢

i przeciagnij suwak Krycie do wartosci 81.



OKO ORLA

Po przygotowaniu zasadniczej sceny nadszedtZ menu
czas na jej urozmaicenie o elementy, na ktérych moze
skupi¢ sig wzrok. Za pomocg programu Corel KnockOut 2
przygotowalismy kilka rysunkéw, ktére moga sig do tego
przyda¢. Umieszczone sa one w folderze CPP i tam réwniez
znajdziesz rysunek Orzell .cpt, od ktdrego mozna zaczaé
uzupetnianie grafiki.

KOREKTA KRAWEDZI

Plik wybierz polecenie Importuj i

wskaz w folderze plik o nazwie Orzell .cpt, po

czym Kliknij przycisk Importuj. Kliknij w oknie rysunku

i przeciagajac punkty kontrolne, ktére otaczaja,Orta"
zmniejsz jego sylwetke. Przeciagnij go nastepnie w lewy

gérny rég rysunku. Wiacz narzedzie Efekt, wybierz pedzel

Mate miekkie (wyostrzanie) i wyostrz krawedzie sylwetki.

DEDBHBE S L PN P A0SR L
e OB O
[

B E S P DD,

PAMIETAJ O PERSPEKTYWIE

Poniewaz orzet zwrécony jest w lewo, w kierunku
krawedzi rysunku wybierz z menu Obiekt polecenie
Odbij, a nastepnie W poziomie. Teraz warto podkresli¢
realizm catej sceny. Nacisnij klawisze [Ctrl] + [D], aby
skopiowac sylwetke i odbij kopie w pionie. Wiacz
narzedzie Wskaznik obiektow i w pasku wiasciwosci
kliknij przycisk Tryb zmiany perspektywy. Przeciagajac

punkty kontrolne, nadaj kopii perspektywe.

T AR

ORLA CIEN
Kiedy sylwetka orfa jest juz utozona na piasku,

wybierz z menu Maska polecenie Utworz i Maska z
obiektow. Kliknij w pasku narzedzi przycisk Malowanie
i zamaluj cien na czarno. Kliknij przycisk narzedzia
Interakcyjny cien i przytrzymaj klawisz myszy, po czym
z palety narzedzi wybierz Interakcyjna przezroczystosé
obiektow i przeciagnij kursorem wzdtuz sylwetki.
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GOTOWE OBIEKTY

Warto doda¢ do naszego montazu jeszcze jakis
element, ktdry rozjasnitby nieco dos¢ ponury w sumie
obraz. Mozesz do tego celu wykorzysta¢ gotowe obiekty,
jakie Corel PHOTO-PAINT moze wstawia¢ do rysunku.
Utwoérz nowy rysunek i kliknij w pasku narzedzi przycisk
Malowanie i przytrzymaj klawisz myszy. Kliknij przycisk
Rozpylacz obrazkéw, a w pasku wiasciwosci wybierz
rodzaj obiektow i przeciagnij myszka przez obrazek.

BEZLISTNE DRZEWO
Z menu Maska wybierz polecenie Usun i

otworz rysunek Drzewo.cpt. Dla utatwienia pracy jest

w nim juz utworzona maska otaczajaca pien drzewa,
czyli kolejny obiekt, ktéry mozna umiesci¢ w tworzonej
grafice. Wystarczy wigc, ze skopiujesz drzewo i wkleisz
je do rysunku z montazem. Wigcz Wskaznik obiektow i
zZmniejsz pien oraz przesun go hieco blizej brzegu rzeki.
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BLYSKAWICA
Zamknij nowy rysunek i wré¢ do rysunku ze swoim
montazem. Pozostaw wiaczone narzgdzie Rozpylacz
obrazkow i w pasku wiasciwosci kliknij liste rozwijalng,
Typ pedzla. W oknie Obiekty kliknij przycisk Nowy
obiekt i kliknij dwukrotnie jego pasek. Zmien nazwe
obiektu na Blyskawica. Wybierz z listy pedzel o nazwie
Blyskawica i kliknij w prawym gérnym rogu rysunku.

CIEN PNIA

Kliknij w pasku narzedzi przycisk Interakcyjny
cien. Nastepnie Kliknij rysunek pnia w jego dolnej czesci i
nie zwalniajac przycisku, przeciagnij kursor do$¢ daleko w
prawo. Na tle piasku pojawi si¢ zarys tworzonego cienia.
Ustaw punkt sterujacy cienia w odpowiednim miejscu i
zwolnij klawisz myszki. Mozesz tez w pasku opcji rozwing¢
listg cieni i wybra¢ opcje Hard Pers RT.

DOPASUJ KSZTALT

Jezeli wielkos¢ btyskawicy nie jest odpowiednia,

to nacisnij klawisz Delete. W pasku wiasciwosci narzedzia
Rozpylacz obrazkéw wpisz w polu Rozmiar warto$é
345. Kliknij jeszcze raz obrazek i sprawdz, czy wielko$é
btyskawicy jest wiasciwa. Jezeli nie odpowiada ci ksztatt
btyskawicy, to skasuj wstawiony obiekt i kliknij rysunek
jeszcze raz. Powtdrz ta operacig kilka razy, aby uzyska¢
wiasciwy ksztatt btyskawicy.
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KORZENIE

Jezeli przyjrzysz sie utworzonemu

montazowi, na pewno zauwazysz, ze pien
drzewa wyglada troche nienaturalnie,
poniewaz korczy sie na dole ostra krawedzia,
ktéra wyraznie odcina sig od powierzchni
pustyni. Aby wygodnie poprawi¢ rysunek

w tym miejscu, wytacz widok wszystkich
warstw oprécz podktadu i samego drzewa.

W tym celu kliknij w oknie Obiekty ikone oka
poprzedzajaca nazwe kazdego obiektu.

PEDZEL KLONOWANIA

Kliknij w pasku narzedzi przycisk
Usuwanie efektu ,,czerwonych oczu"
i przytrzymaj klawisz myszy i w palecie
narzedzi wybierz Klonowanie. W pasku
wiasciwosci narzedzia wybierz rodzaj pedzla
i kliknij umieszczong obok liste rozwijalng
i wybierz opcje Normalne (klonowanie).

KLONOWANIE

Nastepnie Kliknij zdjecie w poblizu

pnia, aby wskaza¢ punkt zrodtowy, ktdry
bedzie okreslat, jaki fragment rysunku bedzie
klonowany. Przeciagnij kursorem narzedzia
Klonowanie wokét podstawy pnia. Program
bedzie naktadat obraz z punktu zrédtowego,
ktéry bedzie sie zmieniat zgodnie z ruchami
kursora.

KOLEJNOSC WARSTW

Warto stale pamigtac, w jaki sposéb kolejno tworzone lub
wstawiane do rysunku warstwy i obiekty oddziatywujg ze soba.
Corel PHOTO-PAINT automatycznie kazda nowa warstwe umieszcza
na szczycie stosu utworzonego przez dotychczas powstate obiekty.
W kazdej jednak chwili moZesz zmieni¢ te kolejnos¢, decydujac
0 sposobie nakladania sie poszczegdlnych obiektéw na siebie.
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ZMIANA KOLEJNOSCI

Wre 4O padn «

Wprowadzanie zmian w kolejnosci utozenia warstw jest bardzo
proste. Wystarczy, ze klikniesz w oknie Obiekty nazwe warstwy i prze-
ciagniesz jg w nowe miejsce, po czym zwolnisz klawisz myszy. Operacje
taka mozna tez wykona¢ za pomoca klawiszy [Shift]+[Page Up] lub
[Page Down], czy [Ctrl]+[Page Up] lub [Page Down], a takze przy
uzyciu polecen z menu Obiekty=>Rozmies¢=>Kolejitos¢.
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ZMIANA NASYCENIA

Po takim przygotowaniu montazu mozesz jeszcze poprawic¢
wyglad grafiki za pomoca réznych sztuczek graficznych, ktére zwigksza
realizm catej sceny i uczynia ja jeszcze bardziej interesujaca. Z menu
Edycja wybierz Punkt odniesienia, a nastepnie z menu Obiekt
wybierz Potacz i Potacz wszystkie obiekty z tlem. Z menu Obrazek
wybierz polecenie Dopasuj, a nastepnie Zmniejsz nasycenie do zera.

WIECEJ ZIARNA

Mozesz tez zwigkszy¢ podobienstwo rysunku do klatki filmu.
Z menu Edycja wybierz Przywréé do punktu odniesienia. Zaznacz
wszystkie obiekty za wyjatkiem drzewa i z menu Obiekt wybierz
Potacz i Potacz obiekty z ttem. Z menu Efekty wybierz teraz Szum
i Dodaj szum. Przeciagnij suwak Poziom i Gestos¢ do wartosci okolo
40, a w polu Typ szumu wigcz opcje Gaussowski i kliknij OK.




